Planeta dzieci. Sześciolatek. Miesięczny plan pracy – wrzesień

Cele ogólne:

· wprowadzenie pojęć dobre maniery i odwaga; 

· poznawanie, rozumienie i przestrzeganie zasad i norm społecznych obowiązujących w grupie – stosowanie zwrotów grzecznościowych, rozwiązywanie konfliktów, właściwe zachowanie się w trudnych sytuacjach, kulturalne mówienie o swoich potrzebach, spokojne oczekiwanie na swoją kolej, podejmowanie trudnych decyzji służących dobru, przeciwstawianie się złu; 
· ustalenie podstawowych zasad zachowania w grupie;

· nawiązywanie właściwych relacji rówieśniczych w zabawie i sytuacjach codziennych – przezwyciężanie nieśmiałości, rozwijanie asertywności;

· nabieranie przeświadczenia o pozytywnej roli współpracy w osiąganiu celu;
· poznanie wspierającej roli słów i rozmowy;
· uświadamianie roli osób dorosłych w życiu przedszkola/szkoły i szacunku do wykonywanej przez nie pracy;
· poznanie zawodów w otoczeniu dziecka (pracownicy przedszkola/szkoły);

· poznawanie zawodów służących bezpieczeństwu całego społeczeństwa (policjant, ratownik, strażak);
· rozwijanie sprawności motorycznej, umiejętności rzutu do celu i współpracy w grupie;

· kształtowanie orientacji w schemacie ciała w odniesieniu do siebie i innych osób; 

· posługiwanie się pojęciami określającymi kierunki i relacje w przestrzeni, kierunki wyznaczane od osi ciała: prawa, lewa, w prawo, w lewo, nad, pod, przed, za, między; 

· kształtowanie umiejętności poruszania się w przestrzeni podczas zabaw ruchowych, tańca itp.; 
· rozwijanie słownika dziecka w zabawach słowotwórczych;

· rozwijanie umiejętności budowania zdań poprawnych gramatycznie, dłuższego wypowiadania się na temat ilustracji; 
· rozwijanie percepcji wzrokowej poprzez porównywanie, różnicowanie i zapamiętywanie kształtów figur geometrycznych, liter i wyrazów (czytanie globalne);

· rozwijanie percepcji słuchowej przez zabawy z wykorzystaniem zagadek słuchowych (rozpoznawanie i różnicowanie dźwięków, wysłuchiwanie słowa w słowie), odpowiadanie na pytania dotyczące wysłuchanych tekstów literackich, dokonywanie analizy i syntezy zdania i wyrazu (analiza i synteza głoskowa i sylabowa), różnicowanie głosek o, a, u, i, wyróżnianie wskazanej głoski w zależności od miejsca w wyrazie;

· zachęcanie do słuchania i stosowania słów, zwrotów, piosenek w języku angielskim; 

· rozwijanie pamięci słuchowej przez naukę piosenek Planeta dzieci, Zawody, Ola, Agnieszka, wiersza Felek, tekstów powitanek i krótkich rymowanek;
· rozwijanie koordynacji ruchowo-słuchowo-wzrokowej podczas pracy w Kąciku Dobrego Startu; 

· rozwijanie koordynacji ruchowo-słuchowo-wzrokowej przez wprowadzenie kroku podstawowego i układu tanecznego do polki na podstawie tańca Doudlebska polka;

· różnicowanie metrum 2/4;
· wdrażanie do stosowania zasad bezpieczeństwa w przedszkolu/szkole i na ulicy – utrwalanie zasad poruszania się po chodniku i przechodzenia przez jezdnię, zasad bezpieczeństwa podczas jazdy samochodem;

· kształcenie sprawności manualnej i kreatywności oraz inwencji twórczej dzieci podczas zabaw plastycznych, konstrukcyjno-plastycznych z wykorzystaniem różnorodnych materiałów; 

· kształtowanie myślenia logicznego w zabawach wymagających kodowania i dekodowania informacji; 
Działania na cały miesiąc:

· zabawy dowolne w kącikach tematycznych wg zainteresowań i inwencji dzieci przy niewielkim wsparciu N.; poznawanie otoczenia, zachęcanie do różnej aktywności;
· stwarzanie atmosfery życzliwości i akceptacji przez powitanki, np. „Witamy się” lub „Witaj…”;
· kształtowanie codziennych nawyków higienicznych – samodzielne korzystanie z toalety, mycie rąk po skorzystaniu z toalety, po zabawie i przed posiłkiem;
· wdrażanie do samodzielności przez przygotowanie stolików do posiłków, zajęć, sprzątanie po posiłkach, zabawie, zajęciach, samodzielne ubieranie się i rozbieranie podczas wyjść poza budynek, wybieranie potrzebnych narzędzi i materiałów do zabaw;

· zestaw ćwiczeń porannych nr 1, 2; 

· zestaw ćwiczeń gimnastycznych nr 1, 2;
· codzienny pobyt na świeżym powietrzu – spacer w okolicy przedszkola, wdrażanie do samodzielności w codziennych czynnościach samoobsługowych;
· zabawy ruchowe w ogrodzie przedszkolnym: „Berek ogoniasty”, „Usiądźmy i wstańmy”, „Stonoga”, „Podchody”, „Ziemia parzy”, „Samochody i przechodnie”, „Między pasami”, „Wyścig”, „Dróżka”, „Rzuć do celu”, „Berek kucany”, „Usiądźmy i wstańmy”, „Kolor parzy”;
· „Kącik Molika Książkowego” – słuchanie tekstów literackich czytanych przez N. lub odtwarzanych z audiobooka.

	Tydzień I. W przedszkolu

	Temat dnia
	Formy aktywności dzieci
	Cele dnia. Dziecko:
	Realizacja podstawy programowej
	Uwagi 

	1. Witamy przedszkole
	„Mam kolegę, który…” – zabawa integracyjna. 

„Lumenki” – rozmowa z dziećmi o dobrych manierach na podstawie opowiadania Joanny Chmielewskiej.

„Robimy Lumenka” – zabawa plastyczna. Ozdabianie postaci. 

„Mam na imię” – zabawa słuchowa z elementem ruchu. 

Praca z KP1.2–3 i z CziP1 – wypowiedzi na temat ilustracji; czytanie globalne wyrazów. 

„Co słychać w przedszkolu?” – zabawa sensoryczna.

„Tańcząca taśma” – zabawa ruchowo-rytmiczna przy piosence przewodniej. 
„Nasza grupa” – zabawa plastyczna. Rysowanie. 

Praca z W1 – tworzenie „Albumu wartości”. 
„Karuzela z imionami” – zabawa ruchowa. 


	· zwraca się do kolegów po imieniu; 
· uczestniczy w zabawach ruchowych i tanecznych –wykonuje demonstrowane ćwiczenia i ruchy w tańcu;
· buduje poprawną logicznie i gramatycznie wypowiedź na temat wysłuchanego tekstu literackiego i ilustracji;
· wyjaśnia pojęcie dobre maniery;
· posługuje się narzędziami do rysowania, nożyczkami;
· ozdabia postać zgodnie z instrukcją;

· dokonuje analizy i syntezy słuchowej swojego imienia;
· czyta globalnie wyrazy proszę,  przepraszam, dziękuję,  do widzenia;
· koncentruje uwagę na dźwiękach z otoczenia, podaje nazwę źródła dźwięku;

· rysuje postać; 
· współpracuje z rówieśnikami podczas wykonywania pracy plastycznej.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.3, 4, 6, 7
III.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
IV.1, 2, 3, 5, 7, 8, 11, 19
	

	2. Ustalamy zasady
	„Łap głoski” – zabawa słuchowa. 

„Tańcząca taśma” – zabawa ruchowo-rytmiczna przy piosence przewodniej.
„Nasze zasady” – zabawa językowa.

„Rób tak – nie rób tak” – zabawa ruchowa orientacyjno-porządkowa.
„Kodeks dobrych manier” – zabawa plastyczna. 

Praca z KP1.4 – wyróżnianie samogłosek w nagłosie; różnicowanie o, a, i, u. 
Praca z L1 – szukanie par, pojęcie o 1 więcej, rysowanie szlaczka. 
Zabawy w ogrodzie przedszkolnym: „Berek kucany”, „Kolory”.
Zabawa z elementem dramy „Dobre maniery”. 

„Razem” – zabawa ruchowa. 
„Transporter” – zabawa rytmiczna. Podawanie nazw kierunków w językach polskim i angielskim. 
	· różnicuje słuchowo samogłoski o, a, u, i;
· wyróżnia samogłoski w nagłosie;
· dokonuje analizy słuchowej wyrazów;

· naśladuje demonstrowane ruchy podczas zabaw ruchowych i tanecznych;

· wyjaśnia pojęcie dobre maniery;
· układa zdania;

· przelicza wyrazy w zdaniu;

· współpracuje w zespole podczas wspólnego wykonywania pracy plastycznej;
· przelicza elementy, porządkuje zbiory wg rosnącej liczby elementów;

· współpracuje z rówieśnikami podczas zabaw w zespole;

· podaje nazwy kierunków w przestrzeni; 

· powtarza wyrazy w języku angielskim.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9

II.1, 3, 5, 7
III.1, 2, 4, 5, 6, 7, 8

IV.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 11, 12, 14, 19, 21


	

	3. Bawimy się razem
	„Miejsce dla misia” – zabawa na orientację w przestrzeni. 
„Lewa – prawa” – zabawa matematyczna. 
„Przeplatanka” – zabawa ruchowa z wykorzystaniem języka angielskiego.
„Kalambury z emocjami” – zabawa pantomimiczna.
Praca z KP1.5 – różnicowanie kierunków w przestrzeni. 
„Sprzątamy po zabawie” – zabawa z kodowaniem.

„Nie chcę cię znać” – zabawa taneczna.
„Zuzia mówi” – zabawa na orientację w przestrzeni.
	· wyznacza kierunki w przestrzeni; 
· czyta globalnie nazwy części ciała;

· posługuje się pojęciami nad, na, pod, obok, między, lewa, prawa.
· powtarza wyrazy w języku angielskim;

· wyraża stany emocjonalne za pomocą mimiki i gestów;

· porusza się po planszy do kodowania zgodnie z kierunkami;

· porusza się w tańcu zgodnie z instrukcją.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8
II.1, 3, 4, 6, 7
III.1, 2, 3, 4, 5, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 7, 9, 11, 
12, 13, 14, 15, 19, 21
	

	4. Poznajemy siebie
	„Chcę ci powiedzieć…” – zabawa pantomimiczna.
„Tacy sami – inni” – zabawa dydaktyczna. 
„Planeta dzieci” – zabawy ruchowo-rytmiczne przy piosence: zabawa wstępna „Koło – pary”, zabawa „Tańczące dłonie” – aktywne słuchanie muzyki, zabawa ruchowo-rytmiczna. „Naśladuj mnie”, zabawa „Gramy” – gra na instrumentach. 
Praca z KP1.6 – czytanie globalne, podawanie nazw części ciała. 
Praca z CziP2 – odszukiwanie liter pośród różnych znaków, czytanie globalne imion, rysowanie szlaczka.

„Turek” – zabawa słuchowa. 
„Jadą goście” – zabawa ruchowa z elementem podskoku. 
„Skarb” – zabawa matematyczna z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim. 
„Zabawy z głoskami” – zabawa słuchowa z dzieckiem zdolnym. 
	· odgaduje nazwy czynności ilustrowanych za pomocą ruchu;

· wyjaśnia różnice i podobieństwa pomiędzy osobami;

· wyjaśnia powiedzenie Nie rób drugiemu, co tobie niemiłe;
· reaguje na sygnały dźwiękowe i wzrokowe podczas zabaw przy piosence;

· współpracuje z dziećmi podczas zmian ustawienia; 

· wybiera wg wzoru wyrazy do czytania globalnego – nazwy części ciała;

· wybiera litery spośród innych znaków;

· kreśli linie po śladzie, zgodnie z podanym kierunkiem;

· podejmuje próby analizy głoskowej swojego imienia i syntezy imion kolegów;

· rozpoznaje kolegów po głosie;

· posługuje się nazwami kierunków w przestrzeni.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.3, 4, 6, 7
III.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 7, 11, 14, 19, 21

	

	5. Organizujemy kąciki zabaw
	„Planeta dzieci” – utrwalenie piosenki.
„Znajdź swoje imię” – zabawa wzrokowa z elementem ruchu z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim. 

„Skrzynie skarbów” – zabawa plastyczna. 
„Zabawki w kącikach” – zabawa ruchowa. 
„Porządki w kącikach” – zabawy dydaktyczne: zabawa badawcza „Szybkie sprzątanie”, zabawa matematyczna „Tyle samo, więcej, mniej”.
Praca z KP1.7 – ćwiczenie percepcji wzrokowej i słuchowej, czytanie globalne. 
Praca z L2 – przeliczanie, porównywanie liczebności, orientacja w przestrzeni. 

„Tańczymy na planecie dzieci” – zabawa taneczna. 
„Zabawki do kącików” – zabawa ruchowa orientacyjno-porządkowa.
„Co słychać w przedszkolu?” – zabawa sensoryczna.
	· śpiewa piosenkę w zespole przy akompaniamencie; 
· wskazuje wizytówkę ze swoim imieniem;
· współpracuje w zespole podczas komponowania i wykonywania pracy plastyczno-konstrukcyjnej;
· wybiera wyrazy wg wzoru; 
· reaguje w umówiony sposób na sygnały słowne;
· uświadamia sobie korzyści płynące z pracy zespołowej;
· kategoryzuje przedmioty wg co najmniej jednej cechy; 
· określa kryteria kategoryzowania;
· przelicza elementy zbioru i porównuje liczebność;
· porusza się w tańcu zgodnie z instrukcją; 
· identyfikuje przedmiot, osobę, sytuację na podstawie źródła dźwięku. 
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8
II.3
III.1, 2, 4, 5, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 7, 8, 11, 12, 15, 19, 21
	


	Tydzień II. Nasze przedszkole

	Temat dnia
	Formy aktywności
	Cele dnia. Dziecko:
	Realizacja podstawy programowej
	Uwagi

	1. Dobre maniery
	„Tańczymy na planecie dzieci” – zabawa taneczna do piosenki przewodniej. 
„Lumenkowe futerko” – rozmowa z dziećmi.
„Podaj dalej” – zabawa integracyjna. 
„Zły dzień” – scenka dramowa. 
„Kwoka” – rozmowa na podstawie wiersza Jana Brzechwy. 

„Rysowanki-przytulanki” – rysowanie miłych rysunków. 
„W tańcu najweselej” – zabawa taneczna. 
Praca z KP1.8–9 – wypowiedzi na temat ilustracji, czytanie globalne wyrazów, rysowanie ulubionych zajęć, kreślenie linii prostych i ukośnych. 

„Słowa pomagają” – zabawa plastyczna. 

„Słowa do zagrania” – zabawa słuchowo-rytmiczna. 
„Tyle, ile” – zabawa ruchowa z elementem liczenia. 
	· chętnie uczestniczy w zabawach ruchowych, tanecznych;

· z zaangażowaniem wykonuje czynności związane z przygotowaniem do posiłków, zabaw i zajęć;

· ocenia własne zachowanie pod kątem stosowania dobrych manier;

· odczytuje informacje przekazywane za pomocą gestów; 

· rozumie wspierającą rolę słów, gestów; 

· słucha tekstu czytanego przez N.;

· wyjaśnia znaczenie pojęcia dobre maniery;
· wie, w jaki sposób może poprawić humor innym osobom;
· wybiera wyrazy wg wzoru;

· rysuje linie pionowe w liniaturze po śladzie;

· przelicza sylaby w wyrazach i łączy je z właściwą liczbą.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 8, 7, 9 

II.1, 3, 4, 6, 7, 9
III.1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 11, 15, 19, 21 
	

	2. Lubimy nasze przedszkole
	„Bystre ucho” – zabawa słuchowa z elementem ruchu. 
„Miał raz Felek kartofelek” – zabawy językowe: „Dokończ zdanie” – zabawa słowotwórcza, „Ukryte słowa” – zabawa słuchowa. 
„Kolory” – zabawa ruchowa bieżna z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim.
„Lubimy przedszkole” – zabawa plastyczna.
Praca z KP1.10 – różnicowanie głosek s, z; odtwarzanie układu figur. 
Praca z L3 – rysowanie lub skreślanie właściwej liczby elementów. 

„Zabawki do pudełka” – zabawa matematyczna. 
„Wesołe przedszkole” – zabawa konstrukcyjna. 
„Rymowanki” – zabawa językowa z dzieckiem zdolnym.
„W tańcu najweselej” – zabawa taneczna.
	· różnicuje głoski w nagłosie wyrazów;

· układa zagadki na temat dowolnych przedmiotów:

· wskazuje wyraz ukryty w innym wyrazie;

· reaguje na nazwy kolorów podawane w języku angielskim; 

· wypowiada się na temat swoich upodobań za pomocą pracy plastycznej; 

· tworzy zbiór o wskazanej liczbie elementów;

· współpracuje z innymi dziećmi podczas konstruowania;

· chętnie uczestniczy w zabawach ruchowych, tanecznych.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8
II.3, 4, 6, 7
III.1, 2, 3, 4, 5, 8
IV.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 11, 12, 15, 19, 21
	

	3. W przedszkolu jest nas wielu
	„Żółwik” – zabawa na orientację w schemacie ciała. 
„Moja prawa, twoja lewa” – zabawy na orientację w schemacie ciała. 
„Tańczymy na planecie dzieci” – zabawa taneczna do piosenki przewodniej. 
„Dorośli w przedszkolu” – rozmowa dzieci z pracownikami przedszkola. 
Praca z KP1.11 – wypowiedzi na temat ilustracji, odszukiwanie wskazanych elementów, podawanie głosek w nagłosie. 
Praca z CziP3 – ćwiczenia na spostrzegawczość, odwzorowywanie linii. 
„Tajemnice pudełka” – zabawy sensoryczne. 

„Tańczące figury” – zabawa ruchowo-rytmiczna. 

	· różnicuje prawą i lewą stronę ciała; 

· reaguje na nazwy stron ciała podawane w języku angielskim; 

· wyznacza kierunki w przestrzeni w odniesieniu do siebie i do innej osoby;
· aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych i tanecznych; 

· uczestniczy w redagowaniu pytań;

· wyjaśnia, czym zajmują się poszczególni pracownicy przedszkola;

· podaje nazwy stanowisk osób pracujących w przedszkolu; 

· przyporządkowuje atrybuty do zawodu; 
· buduje zdania na temat ilustracji – stosuje czasowniki i przymiotniki; 

· wyróżnia głoski w nagłosie;

· wskazuje na ilustracji wyróżnione elementy; 
· rysuje linie od kropki do kropki wg wzoru;

· rozpoznaje przedmioty na podstawie dotyku; 

· określa cechy fizyczne przedmiotów – miękki, szorstki, twardy itp.

· odkodowuje informacje przedstawione za pomocą symboli;

· przekłada graficzny układ rytmiczny na ruch.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8
II.4, 6, 7
III.1, 2, 3, 4, 5, 8
IV.2, 3, 5, 7, 9, 11, 12, 14, 15, 19, 20 21
	

	4. Zabawy z naszą panią
	„Budujemy pociąg” – zabawa integracyjna. 

Zestaw  ćwiczeń  gimnastycznych  nr  1.  Rozwijanie  sprawności  motorycznej, umiejętności rzutu do celu i współpracy w grupie. „Pani Muzyka” – zabawy przy muzyce: „Marsz, bieg, podskoki” – zabawa wstępna, „Wąchamy kwiatki” – zabawa oddechowa, „Raz i dwa” – zabawy rytmiczne. 

Praca z L4 – porządkowanie elementów o rosnącej lub malejącej liczbie, różnicowanie pojęć najwięcej, najmniej, kontynuowanie rytmów.
„Dźwięki do pudełka” – zabawa z liczeniem. 
„Bingo z imionami” – zabawa wzrokowa. 

„Nasz domowy piasek” – działanie dzieci. 
	· na miarę swoich możliwości wymyśla strategie rozwiązania problemu;

· rozwija zwinność, szybkość podczas wykonywania ćwiczeń gimnastycznych;

· różnicuje rytm do marszu, poskoków i biegu i reaguje na jego zmiany; 

· ustawia się w grupie zgodnie z poleceniem: koło, pary;

· ilustruje ruchem metrum 2/4;

· przekłada rytm graficzny i dźwiękowy na ruchowy;

· porządkuje zbiory zgodnie z rosnącą lub malejącą liczbą elementów;

· posługuje się pojęciami najmniej, najwięcej;
· przelicza dźwięki (także w języku angielskim) i ilustruje ich liczbę w miarę swoich możliwości; 
· dobiera w pary takie same wyrazy;

· aktywnie uczestniczy w wykonaniu piasku kinetycznego.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.4, 6, 7
III.1, 3, 4, 5, 8
IV.2, 3, 4, 7, 11, 12, 
13, 14, 15, 19, 21

	

	5. Nasz plac zabaw
	„Gdzie kukułka zakukała?” – zabawa słuchowa. 
„Plac zabaw” – zabawa plastyczno-konstrukcyjna. 
„Stonoga” – zabawa ruchowa. 
„GPS” – zabawa utrwalająca orientację w przestrzeni. 
Praca z CziP4 – poruszanie się po kodzie, rysowanie szlaczka. 
 „Mały, duży, raz i dwa” – zabawa rytmiczna.
„Felek” – nauka wiersza na pamięć. 

KDS. Przygotowanie wzoru KDS – wzór 1a. 

Praca z W1–2 – rozmowa z dziećmi na temat dobrych manier. 
	· rozpoznaje kolegów na podstawie głosu;

· zagina papier i łączy go zgodnie z instrukcją, konstruując papierowe zabawki; 

· łączy elementy za pomocą różnych materiałów;

· współpracuje z innymi podczas zabaw ruchowych, naśladowczych i tanecznych;

· różnicuje kierunki w przestrzeni; 

· stosuje się do poleceń wydawanych w języku angielskim – porusza się w przestrzeni; 

· odczytuje informacje podawane za pomocą symboli; 

· rysuje po śladzie linie ukośne;

· ilustruje rytm za pomocą ruchu; 

· recytuje z pomocą wiersz; 

· wykleja kształt materiałami o różnorodnej fakturze;

· wyjaśnia pojęcie dobre maniery.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.4, 6, 7
III.1, 3, 4, 5, 8
IV.2, 3, 5, 7, 9, 11, 12, 
14, 19, 21
	


	Tydzień III. Jestem bezpieczny

	Temat dnia
	Formy aktywności dzieci
	Cele dnia. Dziecko:
	Realizacja podstawy programowej
	Uwagi

	1. Jesteśmy odważni
	„Po drugiej stronie drzwi” – zabawa integracyjna z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim. 
„Odważnik” – rozmowa o odwadze na podstawie opowiadania Joanny M. Chmielewskiej. 

„Odwaga” – zabawa z elementem dramy.
Praca z KP1.12–13 – wypowiedzi na temat ilustracji, odnajdywanie i przeliczanie elementów.
KDS. Nauka piosenki „Ola”, ćwiczenie komunikacji „Nasze imiona”, ćwiczenia ruchowe i ruchowo-słuchowe „Głoska o”.

„Samochody” – zabawa bieżna.
„Odwaga to…” – zabawa plastyczna. 
	· przedstawia się w języku angielskim; 
· wyjaśnia znaczenie pojęcia odwaga;
· podejmuje próby odgrywania ról w zabawach dramowych i teatralnych;
· ocenia postępowanie na podstawie obserwowanej sytuacji;
· odnajduje i przelicza elementy;

· aktywnie uczestniczy w ćwiczeniach ruchowych, zabawach tanecznych i naśladowczych; 
· śpiewa piosenkę „Ola”; 
· wskazuje wyrazy z głoską o; 
· wysłuchuje głoskę o w wyrazach;
· reaguje w umówiony sposób na sygnał rytmiczny; 
· wypowiada się w formie pracy plastycznej;
· buduje krótką wypowiedź na temat swojej pracy plastycznej.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 8, 9
II.3
III.1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 

IV.1, 2, 3, 6, 7, 9, 11, 19, 21 


	

	2. Znaki wokół nas
	„Znaki i sygnały” – zabawa językowa. 
„O jak oko” – zabawa dydaktyczna. Wprowadzenie liter o, O. 

„Okienko” – zabawa ruchowa z elementem skrętu. 
„Znaki drogowe” – zabawa plastyczna. 
Praca z KP1.14–15 – słuchowe różnicowanie głoski o, utrwalanie kształtu liter o, O.

KDS. Ćwiczenia ruchowo-słuchowe „Figury z gumy”, ćwiczenia ruchowo-słuchowo-wzrokowe „Litera O”, uczenie się wielozmysłowe, niegraficzne odtwarzanie wzoru, graficzne odtwarzanie wzoru, wystawa prac. 

„Z kamienia na kamień” – zabawa ruchowa z elementem skoku. 
„Znaki na drodze” – tworzenie gry.


	· odczytuje znaki, sygnały dawane za pomocą gestów;
· podaje nazwy zmysłów;
· wykorzystuje zmysły do sprawdzania cech różnych przedmiotów; 
· dokonuje analizy słuchowej wyrazów;
· wskazuje litery o, O; 
· poznaje znaki drogowe, koloruje według wzoru;

· posługuje się pojęciami określającymi cechy fizyczne, fakturę; 
· kreśli literę po wzorze zgodnie ze wskazanym kierunkiem; 
· układa kształt litery z szarfy;
· rysuje wg wzoru;
· współpracuje w zespole podczas układania i rysowania gry ściganki; 
· odmierza, przelicza podczas rysowania gry; 
· przestrzega ustalonych zasad gry.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9; 

II.3; 

III.1, 2, 3, 4, 5, 8; 

IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 8, 9, 
11, 13, 19, 21 
	

	3. Zasady na chodniku i ulicy
	„Wędrujące O” – zabawa słuchowo-sensoryczna. 
„Znaki wokół nas” – zabawy matematyczne: „ Znaki drogowe”, „Na skrzyżowaniu”.

„Na ulicy” – rozwiązywanie zagadek. 

„Przejdź przez jezdnię” – zabawa ruchowa z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim. 
Praca z KP1.16 – utrwalanie pojęć: w prawo, w lewo, ćwiczenie percepcji wzrokowej, uzupełnianie rytmu. 
Praca z L5 – utrwalanie wyglądu figur geometrycznych, odczytywanie kodu, przeliczanie, odzwierciedlanie liczby za pomocą liczmanów. 
Wycieczka na najbliższe skrzyżowanie – rozpoznawanie, podawanie nazw i przeliczanie znaków drogowych, obserwowanie skrzyżowania i zapamiętanie jego elementów (znaki, sygnalizacja, linie na asfalcie).

„Bezpieczna droga do przedszkola” – zabawa z kodowaniem. 

„Odważniki” – zabawy z chustą animacyjną: „Fala”, „Przenoszenie ciężaru”, „Niespodzianka”.

„Na skrzyżowaniu” – zabawa plastyczna. 
	· wymyśla wyrazy z głoską o;
· rozpoznaje figury geometryczne – podaje ich nazwy, wskazuje;
· układa rytm przedstawiony za pomocą ruchu;
· przelicza dźwięki;
· odzwierciedla liczbę dźwięków za pomocą liczmanów;
· określa pojęcie na podstawie definicji;
· wykonuje polecenia podawane w języku angielskim (nazwy kierunków); 
· posługuje się określeniami kierunków w przestrzeni; 
· porusza się w przestrzeni zgodnie z instrukcją; 
· współpracuje z grupą podczas zabaw z chustą animacyjną;
· rysuje sytuacje zapamiętane podczas spaceru. 
	I.1, 2, 3, 5, 6, 8
II.3, 4
III.1, 2, 3, 4, 5, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 7, 8, 11, 12, 13, 14, 15, 19, 21
	

	4. Spotkanie z policjantem
	„Gimnastyka buzi i języka” – zabawy usprawniające narządy mowy: „Wąchamy kwiaty” – ćwiczenie oddechowe, „Żaba łapie muchę” – ćwiczenie warg i języka, „Gwizdek” – ćwiczenie mięśni policzków, „Rajd samochodowy” – ćwiczenie języka. 

„Odgłosy zza okna” – zabawa słuchowa. 
Osłuchanie z piosenką „Zawody”: „Koło i trójki”, „Tańczące piłki” – aktywne słuchanie muzyki; „Na spacerze” – zabawa ruchowo-rytmiczna, „Dźwięki i gesty” – instrumentacja za pomocą gestodźwięków.

„Zostanę policjantem” – spotkanie z przedstawicielem policji. 
Praca z KP1.17–18 – rozmowa o pracy policjanta, składanie obrazka z części. 
Praca z CziP6 – ćwiczenia przygotowujące do czytania. Odczytywanie głoski o zgodnie z instrukcją, 
utrwalenie kształtu liter o, O. 

„Pudełko zmian” – zabawa matematyczna z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim.
„Jedziemy tramwajem” – zabawa ruchowa naśladowcza. 

 „Zawody” – nauka słów i śpiew piosenki.
	· naśladuje demonstrowane ćwiczenia warg i języka;
· koncentruje uwagę na rodzaju dźwięku, nazywa jego źródło;
· snuje przypuszczenia;
· aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, tanecznych, naśladowczych; 
· różnicuje rytmy 2/4 i 3/4 – ilustruje je ruchem;
· śpiewa z grupą piosenkę „Zawody”;
· interesuje się pracą policjanta – zadaje pytania.
· podaje cechy figur geometrycznych;
· określa obserwowane zmiany cech figur geometrycznych.

	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.3

III.1, 2, 3, 4, 5, 8
IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 11, 12, 13, 19, 20, 21
 
	

	5. Kodeks bezpieczeństwa
	„Wyścig w butach” – zabawa ruchowa z elementem rywalizacji. 

„Domy i samochody” – zabawa konstrukcyjno-plastyczna. 
„Na ulicy” – zabawa ruchowa przy muzyce. 
„Bądźmy bezpieczni” – rozmowa z dziećmi na podstawie wiersza, składanie obrazków, układanie zdań. 
Praca z L6 – klasyfikowanie, podawanie nazw i rysowanie figur geometrycznych. 

KDS. Przygotowanie wzoru KDS – wzór 2a. 
„Polka” – zabawy rytmiczno-ruchowe, poznanie kroku podstawowego i układu tanecznego. 

„Ruch uliczny” – działanie dzieci, konstruowanie gry, gra. 
„Kolorowy bączek – zabawa badawcza. 

	· aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, tanecznych, naśladowczych;
· tworzy zabawki z różnorodnych materiałów wg własnego pomysłu;
· odpowiada na pytania dotyczące wiersza;
· przelicza elementy; 
· posługuje się pojęciem tyle samo;
· współpracuje z innymi podczas składania obrazka z części;
· układa zdanie dotyczące sytuacji na ilustracji;
· rysuje figury geometryczne wg określonej zasady; 

· współpracuje w konstruowaniu gry i określaniu jej zasad;

· przestrzega zasad ustalonych w grze; 

· przeprowadza doświadczenie wg instrukcji N.;
· podejmuje próby wnioskowania na podstawie obserwowanego doświadczenia.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9

II.3, 4, 7

III.1, 2, 4, 5, 8, 9

IV.1, 3, 7, 9, 11, 12, 19, 21
	


	Tydzień IV. Pomocna dłoń

	Temat dnia
	Formy aktywności dzieci
	Cele dnia. Dziecko:
	Realizacja podstawy programowej
	Uwagi

	1. Odważni strażacy
	„Zawody” – utrwalenie piosenki i zabawa rytmiczna. 

„Fakir” – zabawa w kole. 

„Ja nie boję się niczego” – rozmowa o odwadze cywilnej na podstawie wiersza M. Strzałkowskiej.
Praca z KP1.19 – szukanie różnic na obrazkach. 
Wycieczka do remizy strażackiej. Spotkanie z przedstawicielem straży, zwiedzanie remizy, oglądanie sprzętu, rozmowa ze strażakami na temat ich pracy.

KDS. „Agnieszka” – nauka piosenki, „Przygody Agnieszki” – ćwiczenie komunikacji, „Litera A” – ćwiczenia ruchowe i ruchowo-słuchowe. 

„Trening strażaków” – zabawa ruchowa. 

„Strażacy podczas pracy”– rysowanie kredkami świecowymi. 

„Pomyśl, jak…” – zabawa wzrokowa z dzieckiem zdolnym. 
	· aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, naśladowczych, tanecznych;
· mówi o swoich odczuciach;
· wyjaśnia znaczenie pojęcia odwaga;
· dostrzega i wskazuje różnice na obrazku;
· poznaje pracę strażaka – podczas pobytu w remizie strażackiej zadaje pytania, obserwuje itp.;
· śpiewa piosenkę „Agnieszka”;
· odpowiada na pytania dotyczące tekstu piosenki;

· wyróżnia samogłoskę a w wyrazach;

· tworzy krótkie opowiadanie;

· układa kształt litery ze skakanki;

· rysuje na określony temat.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.1, 3, 4, 5
III.1, 2, 3, 4, 5, 8, 9 

IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 11, 15, 19, 20, 21
	

	2. Będziemy ratownikami
	„Odważny jak…” – zabawa językowa. 

„A jak antena” – wprowadzenie liter a, A. 

„Ratownicy na start” – zabawa bieżna. 
„Kim zostanę w przyszłości” – zabawa plastyczna. 
Praca z KP1.20–21 – słuchowe różnicowanie głoski a i utrwalenie liter a, A. 

KDS. „Prawa, lewa” – ćwiczenia ruchowo-słuchowe, „Litera A” – ćwiczenia ruchowo-słuchowo-wzrokowe, Uczenie się wielozmysłowe, Niegraficzne odtwarzanie wzoru, Graficzne odtwarzanie wzoru, Wystawa prac.
„Wyścig nóg” – zabawa ruchowa. 
Praca z CziP7 – kolorowanie po kodzie, ćwiczenie kierunku kreślenia liter a, A, pisanie po śladzie. 

„Załadunek sprzętu” – zabawa rozwijająca percepcję wzrokową. 
	· przyporządkowuje przedmiot do postaci;
· podaje nazwy przedmiotów wykorzystywanych przez służby ratunkowe – rozwija słownik czynny;
· dokonuje analizy i syntezy sylabowej oraz głoskowej wyrazów;
· czyta globalnie wyraz ratownik; 
· podaje nazwy i wskazuje litery a, A; 
· rysuje lub maluje na wskazany temat;
· wykonuje rytmiczne ruchy do piosenki „Agnieszka”;

· wodzi palcem i narzędziem pisarskim po śladzie litery A;

· porusza się w zabawie krokiem polki;

· odczytuje kod obrazkowy;

· układa figury wg wzoru
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9

II.3, 4

III.1, 2, 4, 5, 8, 9

IV.1, 2, 3, 7, 8, 11, 12, 19, 21

	

	3. Wzywamy pomoc
	„Zawody” – utrwalenie piosenki.
„To na o, to na a” – zabawa słuchowa. 

„Uwaga! Straż ”– zabawy matematyczne z wykorzystaniem słownictwa w języku angielskim: „Węże strażackie” – układanie rytmu, „Sygnały”– odtwarzanie rytmu na podstawie dźwięku. 

„Kto nam pomoże” – układanie numerów alarmowych. 

„Ratownik” – zabawa bieżna. 
„Jestem odważny – pomagam” – zabawa dramowa. 

Praca z KP1.22 – odszukiwanie ciągów liczb, poznawanie numerów alarmowych. 
Praca z L7 – rozpoznawanie figur geometrycznych, kolorowanie obrazka zgodnie z kodem, liczenie figur. 

„Do pożaru” – zabawa na współpracę. 

„Na ratunek” – zabawa ruchowa. 
„Numery alarmowe” – nauka rymowanki. 

„Znajdź o oraz a” – utrwalenie liter. 
	· śpiewa piosenkę w grupie lub indywidualnie;
· wyodrębnia w wyrazach głoski o, a;
· określa ich miejsce w wyrazie;
· tworzy i kontynuuje rytmy z figur geometrycznych;
· koduje rytm dźwiękowy za pomocą figur;
· składa obrazek z części;
· układa ciąg cyfr wg wzoru;
· zna numer alarmowy 112;
· recytuje rymowankę – podaje numery alarmowe służb ratowniczych;
· aktywnie uczestniczy w zabawach ruchowych, naśladowczych, tanecznych, teatralnych;
· wyjaśnia znaczenie pojęcia odwaga;
· różnicuje i podaje nazwy podstawowych figur geometrycznych;
· wskazuje wśród innych liter o, O, a, A i podaje ich nazwy.
	I.1, 3, 5, 6, 8
II.3, 4, 7

III.1, 2, 4, 5, 6, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 11, 12, 13, 15, 19, 21 
 
	

	4. Ratownicy na czterech łapach
	„Pies – przyjaciel człowieka” – rozmowa z dziećmi. 

 „Doudlebska polka” – wprowadzenie tańca, zapoznanie ze strukturą utworu. 

„Ratownik na czterech łapach” – spotkanie z dogoterapeutą i psem. 
Praca z KP1.23 – uzupełnianie zdjęć nalepkami, czytanie globalne wyrazów, rysowanie szlaczka. 
Praca z CziP8 – utrwalenie liter a, A, ćwiczenia przygotowujące do czytania. 

„Mój przyjaciel pies” – zabawa plastyczno-konstrukcyjna. 

„Doudlebska polka” – utrwalenie tańca.

„Co się schowało pod chustą” – zabawa sensoryczna. 

	· aktywnie uczestniczy w zabawach i ćwiczeniach ruchowych, tanecznych, integracyjnych i rytmicznych;
· wypowiada się na określony temat;
· argumentuje swoje zdanie;
· tańczy polkę zgodnie w wprowadzonym układem;
· przestrzega reguł zachowania w kontaktach z psem;
· wyjaśnia znaczenie pojęć: pies ratownik, pies przewodnik, pies terapeuta;
· dopasowuje podpisy do obrazków wg wzoru;
· odczytuje litery a, A;
· wskazuje litery a, A wśród innych liter;

· kreśli litery a, A po śladzie;

· konstruuje sylwetę psa wg instrukcji.
	I.1, 2, 3, 5, 6, 7, 8, 9; 

II.1, 3, 4, 6, 9, 10;

III.1, 2, 4, 5, 6, 8, 9; 

IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 
11, 19, 21
 
	

	5. Bezpieczne zabawy 
	„Egzamin straszaka” – zabawa dramowa. 

„Bezpieczne zabawy” – rysowanie pastelami. 
„Zabawki i dzieci” – zabawa orientacyjno-porządkowa. 
„Bezpiecznie na ulicy” – rozmowa z dziećmi. Ćwiczenia analizy sylabowej i głoskowej. Układanie zdań. 
Praca z L8 – dekodowanie cech figur geometrycznych. 
„Szukamy miejsc do bezpiecznej zabawy”– zabawa w terenie. 

„Skrzyżowania i pętle” – zabawa badawcza. 

KDS. Przygotowanie wzoru KDS – wzór 3a.
„Nasza orkiestra” – zabawy ruchowo-rytmiczne.

„Mozaikowe zabawy” – rozwijanie percepcji wzrokowej i rozumienia symetrii.

„Odwaga” – rozmowa z dziećmi z wykorzystaniem W1–2. 
	· aktywnie uczestniczy w zabawach integracyjnych, ruchowych, rytmicznych i tanecznych;
· wyjaśnia znaczenie określenia bezpieczna zabawa słowami i w formie rysunku;
· dokonuje analizy sylabowej i głoskowej wyrazów;
· koduje i dekoduje informacje – cechy figur geometrycznych; 
· ocenia miejsca w terenie pod względem bezpieczeństwa zabaw;
· samodzielnie odcina, nakleja materiały o różnorodnej strukturze; 

· obserwuje zmiany podczas zabawy badawczej; 

· podejmuje próby wyjaśniania zaobserwowanych zmian;
· wyjaśnia znaczenie pojęcia odwaga.
	I.1, 3, 5, 6, 7, 8, 9
II.3, 4, 8, 7, 9, 11
III.1, 2, 4, 5, 6, 8, 9
IV.1, 2, 3, 4, 5, 7, 9, 
11, 12, 14, 15, 19, 21

	


